
  

 

Proiectul „Consolidarea participării cetățenilor în Azerbaidjan” este cofinanțat de Uniunea Europeană 
(UE) și de Ministerul Federal German pentru Cooperare Economică și Dezvoltare (BMZ) și este 
implementat de Agenția de Cooperare Internațională a Germaniei (GIZ). Partenerul proiectului este 
Asociația Obștească „Alianța NFONET”, care implementează proiectul „Consolidarea capacității 
organizațiilor societății civile din Azerbaidjan și Republica Moldova prin schimbul de experiență, lecții 
învățate și bune practici în domeniul incluziunii sociale a persoanelor cu dizabilități”. 

 

 

 

 
 
 

 

Conferințele Accesibilității: „Arta actoriei pentru persoanele cu dizabilități” 
 
Alianța INFONET a organizat un nou eveniment în cadrul seriei „Conferințele Accesibilității”. 
Pe 7 noiembrie 2025, a avut loc o altă conferință online, de data aceasta pe tema „Arta 
actoriei pentru persoanele cu dizabilități”. 
 
Expert invitat: Alexander Kinzersky – actor, regizor, Game Master și director al Academiei 
de Dezvoltare Profesională din Chișinău. Din 1995 până în 2003, a susținut spectacole la 
Teatrul Nikitsky Gate din Moscova. În 2002, el și grupul său au fondat compania Mr. Gamer 
și tehnologia sa de modelare a realității, prescurtată „Game”. Timp de 13 ani, Mr. Gamer a 
implementat cu succes proiecte la nivel mondial. În 2012, aceeași companie a fondat 
Ambasada Delfinilor pentru Umanitate, iar în 2015 a organizat Primul Festival Internațional 
al Delfinilor (Dolphinity World Festival) pe insula Tenerife. Din 2025, locuiește și lucrează la 
Chișinău. 
 
În prezentarea sa, vorbitorul a spulberat mitul elitismului și inaccesibilității actoriei. Acest 
elitism este pur și simplu o stratagemă de marketing pentru public și un mediu extrem de 
competitiv pentru candidații la instituțiile de învățământ specializate. Stăpânirea 
meșteșugului actoriei nu necesită niciun talent special; de fapt, este chiar mai accesibil 
persoanelor cu dizabilități decât, de exemplu, confecționarea încălțămintei sau croitoria. 
Esența constă în capacitatea de a simți și experimenta. Tehnicile care vizează dezvoltarea 
memorării unor stări specifice sunt fundamentul actoriei. 
 
Prezentarea a examinat în detaliu tehnologiile de bază ale antrenamentului actoricesc, ținând 
cont de specificul și diferențele dintre predarea în instituțiile de învățământ specializate și cea 
pentru persoanele cu dizabilități. În școlile de actorie, accentul se pune pe aprobarea 
mentorului, în timp ce într-un mediu incluziv, accentul se pune pe reciprocitate, accesibilitate 
și implicarea în interes. 
 
Au fost explorate două teme principale: „ Studii despre tăcerea organică” și „Analiza eficientă 
a rolului”. O analiză pas cu pas a metodelor și tehnicilor, cu exemple ilustrate și sarcini, 
permite aplicarea lor fără nicio limitare. 
 
Și cel mai important, a acționa într-un mediu incluziv nu este o cale către un rol, ci o 
cale către libertate și înțelegere reciprocă. Nu contează ce poate face o persoană. Ceea 
ce contează este ce poate simți în timp ce o face. 
 
Această activitate face parte din proiectul „Consolidarea participării civice în 
Azerbaidjan”, cofinanțat de Uniunea Europeană (UE) și Ministerul Federal German pentru 
Cooperare Economică și Dezvoltare (BMZ) și este implementat de Deutsche Gesellschaft für 
Internationale Zusammenarbeit (GIZ).  
 
Pentru informații suplimentare: Victor Koroli, director de proiect. +373 69252453, 
vkoroli@gmail.com  
 


